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Geomekatron Yeralh Goriintilleme Ekipmanlan

FLYING EYE JEO SENSOR - JEO SENSOR

FLYING EYE JEO SENSORuypulamas FLYING EYE JEQ SENSOR3d PC cihazlan in
gerpek bir jeohiaik cihazidir.

FLYING EYE JEO S5ENSOR ENMSR RADAR sistemle calisan 250 metre yancapinda
Ucarak altin, gimiis, bakir ve tim metaller modlannda tarama yvapabilen Gerekiiginde 2d
vada 3d abriintiiler aktarabilen bir cihazdir. Pc Ekramindan llaili metalin manvetik alanina
20 metre derinlikten tepki vermektedir. Derinlik ve ebat veriler alinabilmektedir.

Uvgun senstrlen monte edilnmg crhazlan 1he tlim araz sertlarmda sorumsue calisir,
Bu dahili FLYING EYE JEO SENSORsistemni farkh etkenler tarafindan yansima
algilamak icin kullanir, O-20m derinlikten oldukca net olarak iletkenli i daha yilksek
zemin sartllarnda dahada derine inecektr tespit hassasiven sadece crthaz ve pulse
gikas giich 1le smurhdirdolayvis ile sammia siirekl dolu tutarak en yiiksek verimu
alabi hirsiniz.

Bu program su temas etmis bir cihazda zarar griip calismaz hale gelebilir. Bir pulse,

sinyal dongiisii ginderir ve penceresmde analiz baslar: ana pencere arag qubugunda

en dnemli fonksryonlan bulunmaktadr. Daha gelismig fonksivonlan gesth formatlarla
cekim altinda gizhdir. Aynca program ayar parametrelen FLYING EYE JEO
SENSORuygulamasiAltayn led fonksivonlan ile donati loustir. Dokunmatik led panel resmi
alttadir.
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FLYIMNG EYE JEO SENSORsatin almamza vesile olduklan igin FLYING EYE JEO
SENSORmilhendisler, sang, efinm ve destek personeline tesekkiir etmek istivoram..
FLYING EYE JEO SENSORdetektirii (EMSR) Okuma Elektro-Manyetik imza esasina gire
calismaktadir. Metalik objeler dismnda bu cihazin toprak gibi dogal 6zelliklen tespit
vetenefine sahipoldugu farkh jeolojik yamlarda meveuttur Yer tabakalan sonradan

dolmus bosluklar, boshuk, faylar, yeralti suyu ve diger metal ik olmayan nesnelerin
olusumlan v_b. Sonra tabii bu cihaz mezarlar, hazine, gbmiill araglar, tanklar ve

benzeri tespitler igin uygundur,

FLYING EYE JEQ SENSORbulma ve analiz ismi gmiilii nesneler wm geath yapilar iginde
vapabilir,genis alan kazmaya gerck kalmadan. EMSR kullamlmas: Gzellikle zorlu alanlarda
varathidir.

Zemm alunda alglama bir zorunlulukiur ve kaz alt taraf hakkinda fikir edinmeden
millmkiin degildir, FLYING EYE JEQ SENSORkolay ve esnek kullanim ile kolayea ve luzh
bir sekilde tekrarlanabilir sonuclar verehilir,

Uzman ckibimiz ile biz irfinlerimiz tekradayvan kontroller altinda oldufunu garanti
edenz

Gizli ve gbmiilil nesne tamma birgok faktérlerden cok sayida etkiye bagldir. Ivi vada
sinyale direncli farkl toprak tiplen, hava 1sis ve nemi sonuglan etkilevecektir.




Once FLYING EYE JEO SENSORkul lanarak, bu kullanma talimatlarni okuyun.
Bu talimatlar dedekidr ve potansivel kavnaklarn nasil kullamlacaf haklkmda bilg
vermektedir.

FLYING EYE JEO SENSORanalizi, doklimantasyon ve almlama alt viizeyi
topra kaltianomalileri ve zemin bozukluklan, toprak yapismin kaydedilemeyen etkilen
noktasinda arge dahili bir cihazdir.

1.2.1 Genel Notlar

Bir elektmonik cihaz olan FLYING EYE JEO SENSORdikkatle kullamlmahdir,

Herhangi bir anza halinde sadece saticimizla irtibata gegmiz.Cihazimz anti-it yanhs aghisa
birim kendini vok edecek modiile sahiptir. Unitenin i¢inde hi¢hir son kullamicimin

onan labilecedi vada kopyalayabileced bir parga vokiur,

1.2.2 (Mas Safhk Tehlikeleri

Uygun bir sekilde kullamldiginda bu cihaz normalde herhangi bir saglik tehlikes
tastmuyor. Bilimsel akim bilgi, viiksek frekansli sinyaller, dilgiik gligten dolay insan viicudu

g zararh degildir,

1.2.3 Alan Etraftaki sicak bir yere sofuk bir yerden bu birim tasirken, yofunlasma &
buharlagmaya dikkat ediniz bu tiir durumlarda cihaz ortam 1sisma gecene kadar
¢ahstinlmamabdir.Yogun manyetik alan olan verlerde meydana gelebilecek anzalardan
kaginin gliglii manyvetik alanlar= biiviik elekirk motorlan veya bulundugu hoparlGrier
cithazimzetkileyvecektir . Bu tip 50 metre (150 ft) iwinde bu ckipmam kullanmaktan kagimin.
Yerdeki metalik nesneler, kutular, teneke, civi, vida veya enkaz veri ve tarama sonug larim
etkileyebilir.

Kapahh FLYING EYE JEO SENSOR3dlan, anahtarlar, tak vb gibi kisinin {izermde
olabilecek esyalar kullanim esnasinda uzaklastinn,celik burunh ¢izme givmeyin Miimkiinse
operator tarama esnasinda tistiindek: tim metallen kendinden eén az 15 mt uzaga birakmahdir,

1.2.4 Gerilim

Giig kaynag degerlen Geomekatron FLYING EYE JEO SENSOR3d kullanma klavuzunda
belirtilen arah gmmn disinda olmamalidir Kullamminda sadece onayh sarjlar ile sag edilebilir.

1.2.5 Veri giivenligi
Veri hatalan olusturabilecek sebebler Cihazin gii¢ kaynagi veva pil azhiibirim bozukhuklarn

veya sinval gonderici cihazlara vakin ¢alisiyor olmasi, atmosferik kosullar (elektrik firtina,
yildirim, vb ..)iizerinizde bulunan metalik esyalar.

1.3 Bakim ve Servisler

Bu bélimde &lgiim cihazimz korumak i¢in nasil davramlmahdir Sgrenecegiz

ve uzun bir sitre ivi durumda tutmak ivi dlciim sonuglan elde etmek adina yapmamiz
gerekenler Asagd aki Listededir,,

suvun delici tazvifinden uzak utulmakh



giig 1 kir ve toz mevduat uzak tutulmah

sert darbelere maruz kalmamal
giic Il manyetik alanlardan uzak tutulmal

yiiksek ve uzun dmiirlii 1s1 etkisi hesaplanmah

Cihazmmzi kuru ve yumusak bir bez kullamin temizleme esnasinda zarar gdrmemesi

igin, cthaz ve tasima kihfi olmalidir.Harici ve dahili pil sarj etmek igin sadece Geomekairon
FLYING EYE JEQ SENSOR3d hd olan onayh sarj cihazlan kullanm.

LUgan Ara¢ Kullamm
(bu kilaviz veya kisa bilgilendirme FLYING EYE icin yazilmistir)

- FLYING EYE ahlin, ilk model test maksath demek abarti olabili, demo denilebilir, apple'in
yada htc nin telefonlan ile kontrol edilebilir.

Bir tane 1550 mahlik pil ile , nerdeyse 25 dakika boyunca uguruyor, 20 dk v1 gecivor, zaten
tek pil e 15dkhk ucus zamam kabul edilebilir kendi sarj cihaz ile geliyor, kormmz 1le sarja
baslayip, adaptdriin Gistlindeki 3 151310 yesile dinmesinceye kadar sarj olmas: gerekiyor, 3 saat
+/-30dk hik sarj zamam var hepsine uyan dzel bir sarj cihaz var, 1 adet 1550mahlhik pil, 2
adet 2200mahhk pil ve kendi orjinal pili ile 1 saatin tstlinde bir ugus zamam elde edilir.

bu dzel -ve bazen kendi pillert- piller igin bir Snemli not, ugus sirasinda ekranm tepesinde pil
ylizdesim gorebiliyoruz, pilin kapasites: %30 civarina indikten sonra, parrot u alcaktan
ugurmakta fayda var. kendi pilinde de oluyor, enerji giistergesi %30larda takilmisken pil
birden bitiveriyor, havada vilksekte iken, parrot yere cakilivor, bazen pilin ylizdesini giisteren
aliida sorun olu yor.

- yvazihim

app store da veya android market'te, ilk indirilecek yazlm ar_ freeflight. ara yiizil gizel,
kullamm kolayhg vilksek ama arka planda, Gzelhikle baglantida, default avarlannda skt lar
olan bir vazilim. en kétisi ios 6 ile sorunlan var, 2 giin dnce yapilan giincelleme de ipad igin
sorunlarim ¢ozebilmis degil. iyi haber, kullanimu ¢ok kolay, ayrica vazilmis 6zel yazilimlar
var.



7- kutudan gikartma, 11k kurulum, kontrollerle (ipad, iphone, androidphone) ilk baglanty, 1lk
ucuy

out-of-the-box vaptiktan sonra, elimizde daha énceden haarladigimz, sarp dolu olan
pillerden binsini, ana gévdenin ortadaki pil yuvasma yerlestiriyoruz. pilin cthazla baglantisim
sagladiktan sonra, lizerinde ush girisininde oldugu sabitleyici kayis ile sabitlivoruz. pil
takmadan sonra cihazi nerde uguracaksak, veundu fumuz ortamla ilgili st ghvdeyi takiyoruz,
(hatirlaymn, bir kapali mekan st ugus givdesi var, birde agik mekan list gdvdesi, 2 tane farkl
iist gdvdemiz var.) muhtemelen kutusunda, dis mekan fist gdvdesi takih gelicek. bunu
gikartmak ilk seferde biraz zor olabilir. gévdeler, arka tarafta bir miknats ile alt gbvdeye
yapismisg haldeler. miknatish ol duklanindan arkadan kaldimnca hemen alt gévdeden hemen
ayriliyorlar, n tarafi cikartmak ilk seferde kansik gelebilir, st ghvdelerin én kisimlan,
burunlan delik, alt gdvdeve vapisik olan &n kamera bu delikten igeri giriyor. arka tarafi,
miknatis baglantisim ayinp, iist gbvdeyi arkadan kaldirdiktan sonra, dnden bimzaik Gzenle,
tlerye do gru tekleyinee, alt ana gdvdeden hemen aynhyor, gikaveriyorlar alet ilk geldigimde
heyecan yapip, kipilk vapiya zarar vermemekte fayda var. kolayea aynhiyor gvdeler, endise
etmeyin. gdvde ¢ikartirk en dikkat edilmesi gereken bir nokia, ist gévdelerin arka alt Kisminda
yer alan miknatislarinin dist gdvdeye alttan yapistirilmah ol dugn detayi. bazen man yetizma bu
yaprstineidan kuvveth oluyor ve maknatis alt ghvde Gstiinde kalyor, Gst gdvdenin miknatisi
yverinden ¢ikivor. bu yilzden iist givdeleri degistirme veya pil takma sirasinda, st gbvdeyi
ctkarttiktan sonra mutlaka bu gévdenin altina bakm, miknatish kismun yerinde olup
olmadiin gdriin,

pili takuk, 10-20 saniye aras1 beklewin, burada FLYING EYE, tek kelime ile "cool” bir
aksiyon yvapiyor, pervanelerini 10-15 derece arasi ovnativor, is1 vaparken siborg vari bir ses
ctkariiyor bu islemi beklemeden givdeyi takabilirsiniz, pervaneler ile temasm bir zaran vok.
yvanlisim olmasin ama {ist gbvdelerden herhangi birisi gekirdek alt gbvdeye akilmadan

FLY ING EYE havalanmiyor, buraya dikkat edelim,



bundan sonra geldik, kontroller olarak kullanacagimiz smartphone veya ipad veya iphone
veya bir android cihaz ile FLYING EYE baglant kurmaya. FLYING EYE, pili takildiktan
sonra bir kablosuz ag olusturuyor. telefonun veva tabletin wireless ayarlarindan bu ag bulunup
{(FLYING EYE gibi fark edilir birsey) bu afa baZlanmak gerekiyor. FLYING EYE afmna
baglanmak i¢in sifre istemivor. glivenlik sorunu olusturur mu, pmogrammn arayiizl i¢erisinde
pairing var. FLYING EYE agma baglantiktan sonra freeflight programum agyoruz, programin
ana ekraminda 6 tane kutucuk var, sirasiile piloting, FLY ING EYE academy, photos videos,
ad. FLYING EYE, games, users videos&photos (sonuncuya dikkat, bunlar FLY ING EYE "un
kamerasi ile ¢ekilen gériintiiller, progranun bu bélimil tklandifinda gbriintiileniyorlar ama
buradan silme opsivonu yok, ¢ok sagma bir sekilde 105 meniisinden photos a gidip, FLYING
EYE g¢ekngi fotograflan ve videolan oradan silmek gerckivor.) kusu ugurmak win piloting
kismina girmek gerekiyor. FLY ING EYE kablosuz afina baglanms olsak bile ilk
tiklamalarda wi-fi baglant: kurulmad: uyansim verebilivor. 1-2 sefer denedikten sonra,
FLYING EYE ile baglantiyr kuruluyor.

alt tarafia takeofT, dstede emergency var., emergencyyi caligirip 34 metre vilksekie uguyor
iken nklamaymn. ¢linkil aninda tiim motorlardan giicll kesivor, parrot hizh bigimde vere diiser,
dogrusu ¢akilir. emergency ve ¢ok gerekll olmadiktan sonra asla dokunmaym. 1lk ugusu
baslatmadan evvel vapilmasi gercken bazi ayarlar var. piloting ekrammin dist kismunda settings
itkonu var, buravi segtikten sonra, programin ugus avarlan araviizine gegiyvoruz. dikkat
edilmesi gereken baa detavlar var, alt ghvdeye akilmis olan fist gbévde, hull tipi, outdoor mu,
mdoor mu, hangisi takildiysa dikkatle secilmeli. ayneca FLYING EYE 'un nerede ugurulacai
da. indoor mu. outdoor mu. secilmeli. bu arada indoor u evin w1 olarak almlamavin, salonda
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filan oluyor ama koridorda ugmuyor, yarattifs hava akimi gok bilyik, indoordan kasit spor
salonu, kapali hangarlar vs.

bu énemli ayvardan sonra, bir bagka Snemli avan yapalim, joyvpad modunun aktif edilmes.
efer joypad modunu aktif etmezseniz, cihazi sadece iphone veva ipad in hareketl erine gbre
ugurursunuz. ugus(piloting) ekraninda sol taraftaki noktava basip, iphone veya ipad 1 safa sola
tilt yaparak veurursunuz ki, bu ilk sefer FLYING EYE uguracaklam asla tavsiye etmediim
bir yintemtir, cinstein kafasmda olup, flash anda d@renivor deGilseniz, ilk ugusta tiltinge
bulasmayin. kaza vaparsimz, dish ¢atlatirsime.

aynica yine baz sevlen deaktife etmek gerekiyor. auio-recording modu -yami ugusga
bagladifinda otomatik olarak kavit vapma- kapal olmah. kendi kendine sormadan kayit
yapima, hem yer kaplivor, hem sistemi yoruyor, cabuk pil bitmesi, wi-fi sorunlari vs hem
giriintil kayd: hem ugus, avm anda yilksekie gerceklesivorsa, biranda FLYING EYE ile
sinyal kesiliyor, alet kafasina gfre hareket etmeye baslyor. tehlikeli, kayit isini kendinize
ghre ayarlaymn. aletin 2 tane kamerasi var, 6n kamera 720p kayit vapivor. kayit genis ag
oldugundan ¢ok muhtesem yilksek ¢iziiniirlikli kayitlar deg@il ama tatmin ediciler. ayvnea dn
kamera ile fotografia cekilebiliyor. ush bellek destefi var. kablosuz aga gbre daha manuklh bir
secim olabilir. unutmaym, kalkis sirasinda auto-recording modu deakti f olsun.

ikinci deaktif edilmesi gereken sey, flip, tiirkgesi ile takla. bu FLYING EYE , flip ar.
FLYING EYE en kevifli 6zelligi. takla atmas, ckrana gift ikhyorsun ve FLYING EYE takla
atyor, bu kadar. ilk akh@imda vaz hmda ek yinlii takla varh. simdi 4 yonlii takla atabilivor,
dn-arka-sag-sol takla atma fonksivonu var, flip cok giizel ama - pilin canina okuyor 2- cihaz
stabilite saglamada zorl anabilivor, kendi pili ile flip vaptirmak zaten pil dmni icin felaket,
dzel pille yapilinca, el pil daha agir, biiyiik ol dugundan takla sonrasmda denge saglamada
zorlanabiliyor. FLYING EYE 'in flip fonksiyonu genel olarak ¢ok bagaril, keyifli ama
dikkatle kullanmak gerekivor. zaten arayiiz icerisinde hizlica ulagilip, tekrar ana ugus ekranina
déniilebiliyor. ugus ekranmdan ¢ikmadan, transparan bigimde ayarlara gecilip, flip aktive
edilip. v6n secilip ana ekrana déniip takla atihp. tekrar izlica deaktive edilebilivor.
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deaktive edin diyorum, ¢iinkii yanhshkla hizhea ekrana ¢ift dokundugunuz zaman FLYING
EYE flip yapmasin istemediginiz halde flip yapabiliyor. alcakta iken ciddi bir sorun, ¢linki
bazi taklalardan sonra, FLY ING EYE toparlanabilmek igin 1-2 metre irtifa kaybedebiliyor.
veni giincellemeden sonra pilin kapasitess %630 altmda 1ken FLYING EYE thp yapmuiyor ama
kalan pil yiizdeleri gok saglikli degil, bu sebeple FLYING EYE yanlishkla, gergekie pil
kapasitesi cok azalmigken flip yapabilir, pesinden yere ¢akilabilir. ¢akildi ondan uyanyorum.
flip i aktive etme anlarina dikkat edin.

ilk ugus:

dedigim temel ayadan yaptktan sonra ilk ugusa gegebilinz, ilk ugus igin baz Gnemb detaylar
daha var, ugma ile il gili herseyin ilki gok rsklidir, ugan ve uguran igin tehlike arz eder,

FLY ING EYE 'miz ugus tarthinin dev makinelerini dilsiindiigiimilzde ne kadar minicik
ghziikse de, ugmanin temel vasalanndan bagimsiz degil. ilk ugus burada da nskh ve tehlike li.
ugurana yonelik tehlikeler, 0 mzda dinen plastik pervane ghze girerse kir edebilir, yanm
kiloluk bir agirlik kafaya diiserse kanatabilit, tabi bunlan basarabilmek win ekstra ¢aba
gostermek gerekivor, bu duruml arda minimal risk s6z konusu, kullamciya vonelik kilcik
risklerin yaminda, daha ciddis, mala ydnelik olanlar, yanmi quadnkopter in kinlmas, hasar
giormesi siz konusu. bu yiizden 11k ugus in, sikin, gemis sayilacak bir mekan, 50 metre
capinda acik, az riizgad bir diizlilk secilmeli. hava karanhk olmamah, ¢iinki karanlkia
sensdrlerin pozisyon alglamasinda sorun olabilivor. etrafta afac veya bayrak diregi
olmamasina, ayak altinda gezen bog, amagsiz tiplerin say1smin az olmasma dzen ghsterin.
FLY ING EYE "u diiz bir zemine, kamerasi ileriye bakacak sckilde koyun ve 1-2 metre
gerisinde durun, burada piloting ekraninda ayarlara zlica geri donun ve "flat trim™ i secin,
anlik kalibrasyon yapsmn, hissettirmiyor,

evet, tiim sartlar safland ise, gerekli avarlar yapild: ise, take off'u tiklayiniz. FLYING EYE
umuz biranda yarim metre yvilkselecek, ¢ok sen bigimde yiikselryor, hissedilir bir hava akimm
yvaratiyor, sasirtacak. piloting ekranmda sag taraftaki nokta, saga-sola dondis, yukan ve asaf,
yilkselis-algalis icin kullamilryor. noktanin fizerine parmakla dokunulup yukan ¢ekildifinde
vilkseliyor, asaf cekildifinde alcaliyor. déndiirmeye dikkat edelim, yine noktaya parmakla
basilip, tam olarak saga ¢ekme veya tam olarak sola ¢ekme yamlinca doniiyor. ag1 vererek,
parca parca cevirmeve calismak vs, tarzi eglemler ile dilzgiin dinils yapilamiyor. 4 ana yon
var. vukan-asafi-sad-sol. ilzili sad buton bu winlendirme ile hareket edivor. kullamiken



tercihen bas parmakla dokunun (istersen hafif¢e basur) saga gek, saga dogru donsiin, yukan
gek yiikselsin, bu butonu kullanmaya, tecriibe ile kolayca alishivor.

gelelim sol taraftaki kontroler butonuna, sikintih olan bu taraf, cunku parrot u ileri ger, saga
sola gitiiren bu kontroller. tilt olaym kapatin dedim, ¢linkii ilk vcusta tilt agik olursa, sol
taraftaki noktava parmakla basip, iphone veya ipad i safia sola, ileriye gerive eferek win
vermek gerekiyor, biyle bir ucus kontrolil de, ilk deneyimleven icin kolay d&renilebilen bir
yontem degil. ilk kullanim i¢in, yeni baslayana nerim, agik alanda FLY ING EYE 'u sag
buton ile biraz yiikselthikten sonra, bimzda uzaginda durup, sol butuna gecerek yonlendirmeye
calisin. sol butonu yukan 1tince vzaklasiyor, kendine dogru cekincede yaklasiyor. saga
cekince saga dogru yan ugus, sola dogm cekince de sola dogru yan ugus yaptinlabiliyor. tabi
biitiin ydnler arasinda yumusak gegisler stz konusu, hatif yukan ve safa dogru itihnee
FLYING EYE ileri ve saga dogru gidiyor. aymi zamanda, sag buton ile vilkseklik ve kendi
etrafinda dénme fonksiyvonlan kullam labilivor, ustalik artikea hepsini birlikte kullanip, gdze
de kevif veren bir ugus stili elde edilivor, parrot FLYING EYE 'u glizel vapan sey iste bu ugus
deneyimidir.

{tnemli not: sol buton kontroliinde, yGnler tam ters sekilde de olabilir. yvam kendine dogmu
cekince kus uzaklasiyor, ileri itince yaklasiyor olabilir, bu yilzden ilk ugusta cihazla araniza
biraz mesafe koyun.)

ilk pil zaten ilk ugcusun heyvecan ile hemen bitiverivor. kendi orjinal pili ile 8-10dkhk bir ilk
test ugusu yapin. pervanelere uzaktan bakin, titreme, vs var mu. biraz ahstiktan sonra 2. uzun
dmiirld pile ve daha uzun bir ugusa gecilebilir veya berim yvaptgim gbi 2. orjinal pile gegin.
2. ugusa gegildifinde ¢l daha cok ahgacak. ugurmay: é&renmesi ¢ok kolay ama zor olan
FLYING EYE akaza yaphrmamak, inanm bu ikincisim dgrenebilmek kolay degil... ashnda
sevirl dostum poturg hnpoturun da behrtt@ gibn -yine kendisim andik- cihaz ugurmak
adina bizim vapufumiz pek fazla bisey yok. nerdeyse %695 oraninda yazilimsal bir ugus sz
konusu, temel ugusu, kendi kendine yaptinlan hovering ile ¢tzmiigler. ¢linki butonlarla temas
kesildiginde FLYING EYE aminda sabit ugusa gegiyor. anhk déniislerde hep pozisyonu,
sabitlemeyi, ince avarlan kendi yapiyor. vapabildifimiz tek sey, yilkseklik ayarlama, kendi
etrafinda dinme, ileri gen ugma, sada sola dofru paralel uguslar, ama inanm bana, tiim bu
kisith ugus kontrolleri bile bana, anoktalenize.



FLYING EYE ugus ¢esitlili @i fazla, ¢ok yilkselebilivor, genis alanlara hakim olabiliyor,
garintii alabiliyor. aynca her ugurulan nesnede oldugu gibi, daha fazla hakim olunuyor, daha
gok kevif veriyor. single-flight, tekhi ugusa dair herseyi geride blrakljklan SONra.

8- modlama&tamir&bakim ‘

Yukarda yazanlann piloting kismim az ¢ok mtemette bulabiliyorsunuz ama bakim ve idame
kismi, modlama tecriibe ile oluyor. 1lk modlamayr piller ile yaptik unutmayn. pillen update
etmek elzem bir de @isiklikti. pilden sonraki ilk ciddi modlamamz, déndiirme saftlaninm
pirine gdriinfimdeki bileziklerini, glimiisiimsd siki bileziklerle de @istirmek, inis takim lannm
altina yumusak siingerler yapistrmak ve motorlara toz koruma bashiklann takilmasi,
sonuncusuy, oz koruma bashklan ashnda eski plastik walkman kulakliklarinin kapsonlari gibi
pargalar. greceli olarak vapilmas kolay bir modifikasyon, upgrage. poreceli olarak kolay,
¢linkii yapmaya basladiktan sonra 1 saat zamanom aldi. inisi yumusatacak, inis takimlarnm
altina yapstunlacak, bir viizil yvapiskanh siingerler en son takiliyor. dnce pervaneler
stkillityor, sonra ana bllyllk plastik disli sékilliiyor, pesinden shaft ¢ikartlip, shaftin ucu ile
motora gbmiilii duran, shaft 1 sabitleyen piring bilezikler sikiiliyor. verine yenileri
(shaftlarimiz eskidilerse, digli setinden gelen yeni shaftlarla de gistiri lebilirler.) takihyor.
dikkat, bu bilezikler cok kiiciikler, halmin Gistiine diiserse bulmak mucize ye kalabilir. piyango
¢ikmadi ama yere diisen bir tanesini bulabildim, kendimi sanh sayryorum, siz o riski almayin.
keza pervaneler, shaftlara tutturan, minik sivah metal kiskaclar da, takma sGkme srasinda
hemen firlayip kayvbolabiliyor. bunlar takmasi, ¢ikartmasi ayn dmilr torpiileri. FLYING EYE
tamir setinden gelen, sirf bu ise winelik bir tornavidams alet var ama pek ise yaramiyor, bu
aletle beraber el beceris gerekiyor. pervane metal bileziklerini sikerken dikkath, sabirh olun,
géze ve hahiya fidamasinlar. kaybolurlarsa sorun degil, yedekler pervane setinde, dish
setinde, bolca meveut. kaybolmalan panik nedeni del, takilma ve asi] stkillmeleri sorun.
shafuin piring bilezikleri de, giincellenen yeni bilezikleri de kavbolmasinlar,(eskileri, yenilerin
kutusuna koymakta favda var, lazim olabilirler.) bunlar de @ stikten sonra, ana plastik disli
shattin distiine tekrar gecinliyor ve en sonunda pervane tekrar yenne takiliyor. shatt 1 metal
kiskacla pervanenin distiinde sabitlerken dikkat, shaft 1 mutlaka en alttan iteklevin, geni
kagabiliyor. alttan 1tekleyince tepesinin hemen altindaki kivoimb, dar kisim, pervanenin
fistlinden, sabitlevici minik metal kiskacin oturacad bu dar kisim acifia ciksinki, metal
kiskaclar1 daha rahat verlestirebilinsin
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en dnemli bir bagka kisim, parrot FLYING EYE 'u tamir etmek:

bu kus, dilsmek ig¢in yapilmis. sertte ditgebiliyor ama kolay kolay kinlmiyor, ¢ok sert dilsiip
kirilsa bile tamamen modiiler yapida oldugundan kolayhkla tamir oluyor. kazalar, dilsme,
par¢alanma konularinda milsterih olun.

FLYING EYE 2.0, son donemde epey oyuncak alan bendenizi, psp vita'dan bile daha ¢ok
menmun etmis bir gad get olmustur,

Yukanda ugus tarihinin, havacilifin temel vasalarindan birini hatirlattim, ilk uguslar her
zamemn zorlu, her zaman tehlikeli, nisklidider. bir bagka havaabk yasamiz daha var, sanki
aviation history'nin gizli anayasimin birinci maddesi gibi bir yasa, "giizel géirlinen, gilzel ugar.”

Cihaa Tanryalim

LCD MENU FONKSIYONLARI
Girts Menusw: Cihaz ilk acildiin bir sn kadar o6riniio kavbolur fonsivonu voktur.
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Fonksivon Menusu; Gorevleri sirasiyla fizerinde yazmaktadir.llerde fonksivonlar ayrintils
anlanlacaktr,

QO @

GeoPhysical| = PR S

Tarama Menusu; Tarama aktf oldugunda calisan menudur, Tarama hakkminda én bilg veren bir
osiloskop ekrami mevculttur.

3D YAZILIMINIZIN FONKSIYONLARI
Tarama menusu
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CIHAZI VE PC Y1 HAZIRLAMA
-FLYING EYE JEQ SENSORCihazimizi joistik distindeki 0-1 nolu anahtardan agim ve
penizdeki bluesomlel adh bluetoth programim agin.
-Altta gbriinen bluetoth programinda ortadaks wrunew dareye nklavip ahaz aratin.
Bluetoth ekram
N P - e e ———————

Cihazimz alt resimdede gérillen soru isareth linvor vada he-06 adi ile gériinecekiir. Ad ¢ikmaz
sen no gikarsa soru 1sarehmin dstiing gelip sag tuklayn ve “get device name "yazan satira
tiklaymn birkag samye iinde 1sim gikacaktir,

[sim ¢ikti@inda tekrar soru isaretinin istiine tklayarak “connect serial port” ve port no yazan
sanira tiklayip pe nizle cihazi kablosuz olarak birbirine baglavin.soru isareti ile turuncu top
arasinda alttaki resimdeki gibi bir ¢izgi olusup arasinda kirmiza bir nokta hareket edecektir.bu
durumda cihaziniz pcye baglanmastr,
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TARAMA MENULERI
Altta anlat lan menulerden 1, Menu kaba cekimlenniz 2, menu ve sonras hassas cekimlenmiz
igindir.
1- MENU iLE TARAMA
A) OTOMATIK YER TARAMA
Bu menu ile yapacafimiz gekimler kaydedilebilir 3d kaba ¢ekimler yapar, Dahili

ekranda ostloskop girlintilen dn veri saglar. Geomekatron gama programini agin. st
en sagdan ikinci EMSR LIVE SCAN yazan tugla yeni gekim baglatin,

DO AR Al 1 ol TE MR | P AN TR el A
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Avvar ekram bir an ghriinlip kapanacak ve tist solda bulunan ¢ekim baslat tusu kimiz bir ¢arm
haline gelecektir.program ¢ekime hazirdir 5imdi FLY ING EYE JEQ SENSORcihazinmn yere
bir kang mesafede tutun ve tetifie bir kere bir sn siire ile basin{bunu cihaz ekranindaki
dokunmatik ekranda GeoPhvsical vazan yvere dokunarakia vapabilirsiniz. ) Cihaz bu asamada
avar benzen her sevi otomatk vacak
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olup sizin bir ey yapmamza gerek yoktur. Daha sonra cihaz toprak kalibmsyonu yapip
ckrana gbriintli vermeye basladifinda sanivede bir adim iz ile taravier yiiriiviise
baslavin
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Tarama hittifinde etige 1sn basin ve ¢ekim dursun. Bu kaba gekim olup ¢ikacak
veride metaller direng defenne gire san kovu san ve turuncu gdriinecektir bosluk ve
su kovu mavi kalsium igenkl kayalar parlak acik mavi gériinecekiir, _
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A) METAL AYRIM TARAMA

Bu menu ile vapaca@mz ¢ekimler kaydedilmez kardio benzen ¢ekimler yapar, Calisma
mody” Magnotometer " fonksiyonunu kullanarak, gergek ferroman yetik metalleri toprakta
girchilirsiniz.Dahili ekranda osiloskop gériintiilert 6n veri saglar. Bu sadece akustik bir arama
modudur verilen detayvh analizee saklananamaz . Avncancsnenin derinli # veya nesnenin
boyutunu belirleme dzellidi yoktur. akilh FLY ING EYE JEO SENSOR3d hoporlorunde
sonuclar hemen sesli olarak belirirZaman icinde bu noktada FLYING EYE JEO SENSOR3d
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herhangi bir ytine yavas hareket ettirilebilir: ileri, safasola ve ters. FLY ING EYE JEO
SENSOR3d sensoru dikey bir konumda kalmalwdir.

En kisa stirede giiglii bir sinyal gergeklesti@ gibi, akustik degerlen artacak ve o zaman bir
Farkh ses olusacaktir. Nesne dogrudan dizerinden tespit edilebilir.

Bu teknifi kullanarak birgok kez vaptifinnz denemelerde sonuglar hep aym qikmistir.

Sinyal kararsiz halegehse, sesdonarsa FLYING EYE JEQ SENSOR3d durdurulur ve dikey ,
hareketsiz

tutulup Daha sonra yeniden Magnotometer baglat hr.siz tarama ile devam edebilirsiniz. Bu
girevi istedifiniz sitkhikta yada gerek gbrdiiffindiz anlarda yvapabilirsiniz.

Civi, vida veya ferromanyetik kigi gibn kiigilik nesneleni aramak icin™ Magnotometer ™
islevini kullanin.

Bir tespit egilimi var ise tabii ki daha derine gdmillil bulunan bil yilkte rroman vetik

nesneler daha derindenden tespit miimkiin olacaktor Bir tarama esnasinda bir ¢orba tas ndan
kiigtik metallenn derinden goriilmemes) normaldir, Ciinki dermlerdeki metallen gérebil mek
igin cthazmeza diretici tarafindan yvapilms metalik ¢opliigii silme kalibrasyvonu bunu
gerektirmektedir. Istedi iniz hedef toprakta bir ferromanyetik madde ise, o zaman bir mod
olarak " Magnotometer "kullanabilirsiniz

Geomekatron gama programim agin.Ust sagdan sondan ficiinei Magnotometer baslat
tusuna tiklayin.

kb AT TN L AN LN AT

Avyar ekram bir an ghriinllp kapanacak ve fist solda bulunan ¢ekim baslat tugu kirmizs
bar garpr hal ine gelecektir. program ¢ekime hazirdie.Simdi FLY ING EYE JEO
SENSORcihazmz yere bir kang mesafede tutun ve tetige bir kere bir sn sime 1le
basin{bunu cihaz ckranmdaki dokunmatik ckranda GeoPhysical vazan vere
dokunarakta yapabilirsiniz.) Cihaz bu asamada ayar benzeri her seyi otomatik vacak
olup sizin bir sey yapmamza gerek yoktur. Daha sonra cihaz toprak kalibmsyonu vapip
ekrana gdriintli vermeye basladianda saniyede bir adm hia 1le taravon yiiniviise
baslayin.

ekranda gbriintll kardio seklinde gelecek olup size anmda alttaki verilen verecektir.
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Tarama bittifinde tetige 1sn basin ve gekim dursun. Bu kaba ¢ekim olup ¢ kacak
vieride metaller direng deferine gire san kovu san, turuncu kirmz géninecektirbosg luk
vie su kove mavi kalsium wwenkl kayalar parlak agik mavi gorinecektir,
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Bu mod ve ferromanyetik ayvirt olmayan ferromanyetik metaller gibi tinel ler,

bogluk ve bogluklar net olarak ayrim baglatmak wmn bir siirectir, Y me ana meniide "2 menude
bulunan canhi ¢ek ve peve transfer et ” segtikien sonra, yapilandirma ekraninda

sirasivla alt alta gbriilen connect top ¢ v.b. FLYING EYE JEQ SENSOR3d tarafindan
otomatik behirlenir iz sadece kullanmak 1stedifinz jeofizk buton tusuna basin Sonra sensir
baglantis akilh FLYING EYE JEO SENSOR3d ve igindeki geomanvetik

sensor arasinda calisma esaslan .zemin kali brasvonu otomatik olarak kurulacaktir.

lert gen sliphell hedef tzerme FLYING EYE JEQ SENSOR3d ile hareket edin.
Sallamaym,sensor dikey kalmahdir Eger 6@e iande kalirsa o mman ekranda venler olacaktir
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Tekrar birkag¢ kez nesnenin lizerine gitme siirecini deneyin hep aym tepkileri
girmelismiz..

Temelde tig olas sinvaller vardir.

1-(FE) DEMIR VE TUREVLERI

Gastenilen tipik bir femomanyetik imzadir, demir veya ¢ehkten gibi. mza olusur

hem olumlu bir sinyal (kimmzr) yam sira olumsuz mza (mavi) hemen

yaninda birbirlerine olan. Bir ardindan giilil bir olumu sinyal girillebilir.

giicld negatif manyetik alanlar ferromanyetik sinyal verebilir incelenmesi ile ilgili karan

siz verebilirsimz. Hedefte su sinyali dnemli degildir, diger tarafta ulasana kadar

nesnenin sinyal tipik sinyahnin ik yansinda tam ters: olacak.

Cok hizh FLYING EYE JEQ SENSOR 3di hareket ettirmeyin. Rahat bir hizda tutun, béylece
dogru

temel sinyaller alir.

bir non fermmanyetik madde bu tipik bir sinyaldirNon ferromanyvetik dgeler igerir
altin, glimils, alliminyum, bakir ve alasimlarn.Bu sinyaller operator

tarafindan dikkathce incelenmelidir, bu sadece pozint (kirmiz) sinyal olacak ve aym
zamanda anyalinin @ist kasminda kiigiik bir gikintiva dikkat edilmehdir.

Bosluk su ve plastik verileri
Bu imza metalik olmayan nesneleri aittir. Bu Grnek bir tilnel veya plastik
(PVC, HDPE, vb ..) boru veyaorganik bir konteyner gibi olabilir
bir ahsap kutu.
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ONLINE ULTRASON TAR AMA
Bu menu ile vapacagimiz gekimler kaydedilebilir 3d kaba gekimler yapar. Dahili
ekranda osiloskop goriintiileri 6n veri saflar. Geomekatron gama programin agmn.fist
en sagdan en sondaki LULTRASON 5CAN yazan tusla vem gekim baslatin,
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Avyar ekrani bir an ghriiniip kapanacak ve fist solda bulunan gekim baslat tusu kirmiz
bir carpr haline gelecektir.program cekime hazrdinSimdi FLYING EYE JEO
SENSORcihazma yere bir kang mesafede tutun ve teti ge bir kere bir sn siine ile
basin{bunu cihaz ekranindaki dokunmatik ckranda GeoPhysical vazan vere
dokunarakta vapabilirsiniz.) Cihaz bu asamada ayar benzeri her seyi otomatik vacak
olup sizin bir sey yapmamiza gerek yoktur.Daha sonra cihaz toprak kalibmsyonu yapmp
ekrana gbriintll vermeye bagladifinda sanivede bir adim iz ile taravicr vilnl vilse
baglavin, Ekranda giriintdl ultrason seklinde gelecek olup size anmmda aluaki venler
verecektir.
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Tarama bittifinde tetife 1sn basm ve ¢ekim dursun. Bu kaba cekim olup ¢ikacak
veride metaller direng deferine gire kovu siyah, yesil goninecektr.
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Tarama bittifinde tetige 1sn basm ve gekim dursun. Bu kaba gekim olup ¢ikacak
veride metaller direng dederine gére san koyu san ve turuncu gdriinecektin. bosluk ve
su koyu mavi kalsium icerikli kayalar parlak agik mavi giirlinecektir. Bu kaba gekim
olup ¢ikacak veride metaller direng degerine gire giriinecektir. Ancak vende kare
dal ga sinyali kararsiz olup zemin yapsina gire metaller kowu sivah vada yesil
giriinebilir.
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1- MENU iLE TARAMA

A) OTOMATIK ELEKTROMANYETIK SIGNAL RADAR (EMSR) YER TARAMA
Adimlar esnasmda dikkat edilmesi gereken en dnemli hususlar sunlardr.
-Oneelikle tiim modlarda vavas hareket edilmelidir. Cihazm toprakaltindan EMSR
anomalileri okumasma firsat ven Imelidir,
-3d tarama esnasinda atlan adimlann sayis: buibinne egit olmalidir,adim vzunluklan
ise birbirine esit yada ¢ok yakin olmalidir.
~Tarama esnasinda atilan adim sayisi ile yvana dogru gekilen paralel sayisi miimkiin
oldugunca egit olmahdir ki alamn kare seklinde bir gbriintiisii almabilsin,dolayisi ile
degerlendirme esnasinda kolavlik saglanabilsin,

Bu menu ile vapacagmiz ¢ekimler kaydedilebilir 3d HASSAS celkimler vapar,

Geomekatron gama programini agin.Ust sagdaki 3dgpr scan yazili yeni ¢ekim baglat
tusuna tiklavin.
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Avar ekram kapanacak ve st solda bulunan gekim baslat tusu kirmmizi bir carp haline
gelecektir program ¢ekime hazirdir.

Simdi FLYING EYE JEO SENSORcihazinizi vere bhir kans mesafede tutun ve
menusunu joistgin 5 nolu tusuna basarak 2.menu *3D GPR Auto™ satirma getinn
tetifie bir kere bir sn silre ile basin yvaklasik 5 sn sonra pc ekranmina ilk sinyal gelene
kadar hareket etmeymm Bu anda 3 sinyal toprak hava ve su kalibrasyonu
vapacaktir.Daha sonra 10 bos sinyal atarak cthazimz toprak yapisim tamyacak ve
referans olarak kaydedecektr. 10 sinyal ses1 sonrasinda duracakiir.Cihaz bu asamada
her seyi otomatik yacak olup sizin bir sey yvapmaniza gerek yoktur.

Simdi joistikte 5 tusuna basin ve her sinyal sesinde bir adim viirliyiin.bu arada ekrana
goriintiller gelmeye baslayvacaktr Alttakr yiiriiyils seklim gosteren semadaka giba
dinerek tekrar joistikte bulunan 5 wusuna basin ve tekrar 10 adim yirliviin. 10 adimda
bir ekranda giiriintii dénecek olup sizde o anda diniislenmizi vapmn.Béylece en az 10
paralel ¢ekim vapin,

187 )

1413

Tarama bittifinde tetife 1sn basin ve ¢ekim dursun.Pe nizdeki programdan veriv
kaydet butonu 1le kaydedin.Bu hassas cekim olup ¢ikacak veride metaller direng
deferine ghre sari koyu san ve turuncy gdriinecektir.bosluk ve su koyu mavi kalsium
icerikli kavalar parlak acik mavi gbriinecektir.
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AMenu ifleOTOMATIK YER TARAMA
Bu menu ile yvapacagimiz ¢ekimler kaydedilebalir 3d HASSAS cekim ler vapar. Ancak
peye hemen gindermez gekim sonunda 5.menude bulunan send top ¢ segenegi ile peye
toptan gdnderilir. Ancak ¢ekim sonms hemen ginderilmelidir.

Smmdi FLYING EYE JEO SENSORcihazinia yere bir karns mesafede tutun ve
menusunu joistifin 5 nolu tusuna basarak 3.menu “3D IN MEMORY™ satinna getirin
tetife bir kere bir sn siire ile basin vaklasik 5 sn led ekranda osiloskop kardiosu
kaymaya baslayana k adar hareket etmeyin Bu anda 3 sinval toprak hava ve su
kalibrasyonu vapacaktir.Daha sonra 10 bog sinyal atarak cthazimiz topmk vapisim
tanmivacak ve referans olarak kaydedecektir. 10 sinyal sesi sonrasinda duracaktir.Cihaz
bu asamada her sevi otomatik vacak olup sizin bir sey yapmamza gerek yoktur.
Simdi joistikte 5 tusuna basin ve her sinval sesinde bir adim yiiriiyiin.bu arada ckrana
gdriintiller gelmeyecek olup hafizaya kaydedilecektir. Alitaki yilril viis seklini gdsteren
semadaki gibi donerek tekrar joistikie bulunan 5 msuna basin ve wekrar 10 adim
yiiriiylin, Boylece en az 10 pamlel gekim vapin.

T
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Tarama bittifmde tetife 1sn basin ve ¢ekim dursun 5 Menu kullamminda asafda
anlatilan sekilde pc mze tranfer iglemi yapin..Bu hassas cekim olup ¢ikacak veride
metaller direng degenne ghire san koyu san ve twruncu géninecektir bosluk ve su koyu
mavi kalsium igenkl kayalar padak agik mavi giriineceknr.

4. Menw ile Manuel YER TARAMA
Bu menu ile yvapacagimz ¢ekimler kaydedilebilir 3d En HASSAS ¢ekimler
vapar.Ancak pcye hemen gindermez ¢ekim sonunda 5.menude bulunan send top ¢
sepenegi ile peye toptan ginderilir,

Simdi FLYING EYE JEOQ SENSORcihazimiz vere bir karis mesafede tutun ve
menusunu joistifin 5 nolu tusuna basarak 4. menu “3D GPR Man. MEMORY™ satirina
getirn tetifie bir kere bir sn siire ile basm vaklasik 5 sn sonra osloskop ekraninda
kardio grafifi kavana kadar kadar hareket etmevin Bu anda 3 sinyal toprak hava ve su
kalibrasyonu yapacaktir.Daha sonra 20 bos sinyali joistifinizin 2nolu tusundan 1 sn
aravala birer sefer basarak atin.bu sinvalleri atarak cithazimz toprak yapisim anivacak
ve referans olamk kaydedecektir. 10 sinyal sesi sonrasinda joistikte 2 tusuna her
adimda bar kere basin ve her sinyal sesinde bir adm siirivviin, Alttak) yiirliyTs seklm
glsteren semadaki gibn ddnerek tekrar joistikte bulunan 2 msuna basin ve tekrar 10
adim viirliviin, Béylece en az 10 paralel ¢ekim vapimn.

Tarama bittiginde tetige 1sn basin ve ¢ekim dursun.5 Menu kullamminda asagula
anlatilan sckilde pc nize tranfer islemi yapin..Bu hassas gekim olup ¢ikacak veride
metaller direng degenne gire san koyu san ve turunca gérinecektir. bogluk ve su koyvu
mavi kalsium igenkli kayalar padak agik mavi goriineccktir.

S.Menu ile VERI TRANSFERI
Bu menu ile yapacafimz ¢ekimler PC nize ginderilir.

Simdi FLYING EYE JEQ SENSORcthazinizin menusunu joistifin 5 nolu tusuna
basarak 3.menu “SEND TO PC” sahrma getirin.

0 LH . AL e TR H b L e LA | HASUFLSL S
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PC ekraninda 3dgpr scan yazan {ist safdaki vere tiklayin.
Daha sonra FLYING EYE JEQ SENSORcihazimzin pjoistimnin tetifine bir kere basin verinin
ekrammeza geldigim ghreceksiniz,
6. Menu ile VERI Temizligi
Bu menu e vapacagimz FLYING EYE JEO SENSORcihazmzin hafizasindaki
kalmt lar tem izlemektir. Cihaz kapamp agihrsa hafizadaki veri silinir ancak bwt
bazzmda kalntilar olabilir, Uygulam as sdvledir joistikteki 3 nolu tusa basarak 6.menu
CLEAR. MEMORY satirna gelin.tetife vanm sn basip bimkmm.FLYING EYE JEO
SENSORcihazmizin hafizas: tamamen temizlendi.

Voxlerde Dederlendirme (Ozet)

Cihazimizda alinmis olan veriyi ekramimizdan pclerde printscreen tusu
sadece unique dna lar i¢in screeen shoot uygulamas ile alin ve image
dosyasi ile kaydedin.

Ekran gbrintisi alma

Windows XP icin gegerlidir

Hic ekraninizda e-postayla gondermek veya daha sonra kullanmak Gzere
kaydetmek istedidiniz bir sey gordiniz mia? Microsoft Windows XP ile, bir
ekran gorintisid alarak ekranda bulunanlann gercek bir resmini
yvakalayabilirsiniz.

Ekran goruntisd alip resim olarak kaydetmek icin

1. Yakalamak istediginiz pencereyi tiklatin. Alt+Print Screen tuslarna
basin (Alt tusunu basili tutun ve sonra Print Screen tusuna basin).
Print Screen tusu klavyenizin sad (st kdsesine yakin bir yerdedir.
(Sahip oldugunuz klavye tlrine bagh olarak tuslarin tam ad sizin
klavyenizde biraz farkh olabilir.)

Mot

« Alt tusunu basili tutmadan yalnizca Print Screen tusuna basarak
tek bir pencere yerine masalstindzdn tamaminin ekran
gorantdsind alabilirsiniz.

2. Baslat' tklatin, Donatlart tiklatbn ve sonra Paint'i tiklatin.
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1. Paint penceresinde, Diizen'i tiklatin ve sonra Yapistir'i tiklatin.

2. Gorlnta Paint penceresinde gérundiginde, Dosya'y tiklatin ve
sonra Farkh Kaydet'i tiklatin.Jpeg yada benzeri bir image dosyasi
formatinda olsun.

3. Farkh Kaydet iletisim kutusunda Dosya adi kutusuna ekran gorintiisi
icin bir ad yazin ve sonra Kaydet'i tiklatin.

Screen shoot
1.Yontem (2.2 Froyo igin)

MNormalde hig programa gerek yok. Geri tusuna basih tutarken menu
tusuna basin zaten sesi duyacaksiniz. Kayit yeri Dosyalanm

ScreenCapture klasoriddr.

2.Yéntem (2.1 Eclair igin)
Eder cihaziniz rootluysa Drocap2 uygulamasini ylkeleyip telefonu
sallayarak alabilirsiniz g&riintly.

Gsmden kayith image yi pc nizin masa ustiune kablo yada blutothla
atin

Voxlerde acip dederlendirme
Vox ler _programinizi agin, Ust sul menuden ﬂlefimpnrt menuyu secin

1k etapta masa ustliindeki gérintd aclmayip sadece alt resimdeki
aibi adim adreceksiniz.



(P Fle BdR  View  Mebwork  Adini Tosln  Windew  Hop
L) e el e A S s X [ - e L=

Simdi dosya adinin Ustine gelerek sad tiklayin acilan menuden grafic
output menusunun karsgisina gelen tim secenekleri tek tek
tiklayin.Burda dikkat etmeniz gereken bazi menuler hata

verecektir. Face render,Iso surface, menuleri tiklanmayabilir ¢linki
sayisal verilerde kullanilmaktadir.Ayrica Stream Lines tiklanirsa

it‘:’: runtd Euk kﬁﬁ“ Iecﬁ"inden kullanilmamasi daha faidalldlr.

& File Edit View Network Actions Tools Window Help

. & 9 o (2 [ 5 &[Gl
_  Viewer Window
—+ Import...
ED Samples /| adsiz3
#-] Computational Computational g
(1 General Modules General Modules b
- Graphics Output | Graphics Output e
Connect Output Lattice oS
_ Contours
Save Data... FaceRender
ﬂ Copy ' HeightField
Delete _ Isosurface
Rename... ; Obliquelmage
Ortholmage
ScatterPlot
Streamlines
VectorPlot
VolRender

Sonucg olarak elde edilecek gdruntu alttaki gibidir.Bu alttaki
gérintlyl sag yada solundan,yukan yada asadisindan farenizle
tiklavip siridkleverek cevirebilir Gc bovutiu incelevebilirsiniz.
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Onemli not: Pe ye cihaz kurulunmm bir sitkant yagarsaniz pe nize team viewer program
kurun ve alttaki nolardan firmey arayvin waktan bilgisayarmiz baglanarak

ESKI TOP
MERMILERI
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GEOMEKATRON Eiligim, Jeofizik, Madencilik. Hayvancilik. Elektrik,
Elektronik, Otomasyon Sanayii ve Ticaret Limited Sirketi
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